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Program denného letného tabora Scratch
(18. - 20. 7.), pre deti 8 -12 rokov

Scratch je programovaci jazyk pre deti, v ktorom sa daju jednoducho vytvarat
pribehy, hry a animacie. Vytvorené programy mozu deti zdielat na webe s ostatnymi
kamaratmi. Projekty v jazyku Scratch su tvorené objektmi, ktoré sa nazyvaju postavy.
To, ako budu postavy vyzerat, je mozné zmenit tak, ze sa im daju rézne kostymy.
Postava moze vyzerat ako Clovek, zvieratko, vec alebo Cokolvek iné. Alebo je mozné
si postavu vytvorit v kresliacom programe. Postave je mozné dat inStrukcie, aby sa
hybala, tancovala, kreslila, prehravala hudbu alebo reagovala na iné postavy.

Program
1.den 2.den
Oboznamenie sa s prostredim Vytvorenie jednoduchej hry

Scratch ® (Zbieranie pokladov)

Vyber postavicky, pozadia ® (Chytanie zombikov)

Pohyb postaviciek ® (Navrh vlastnej hry)
Grafické efekty - hra Vesmir Prezentacia vlastnych hier, hranie

a skusanie hier
3.den

Posielanie sprav
Rozpravanie postav

Vytvorenie animovaného pribehu
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